RENCONTRE MULTIJEUX  MS/GS / CP / CE1


DATE de la rencontre : MARDI 5 OCTOBRE

                               Reportée le VENDREDI 8 OCTOBRE en cas de mauvais temps.

27 classes        580 enfants de cycle 2 et 35 CM2 organisateurs

Les  CLASSES de MS GS, CP, CE1 (et quelques CE2) inscrites seront réparties sur 6 ou 7 ATELIERS.


Jeux collectifs / Jeux d'opposition: 1 / 2 / 3 / 4 / 5 / 6 / 7  
MATIN : Maternelles et CP   +  CM2 de THYEZ CRÊTE (Eric Wattier)

APRES MIDI: CP ET CE1/CE2  + CM2  DES EWUES 2 ( Alexandra Mollière)
Suivre les ateliers par ordre des numéros. La rotation est centralisée : le responsable siffle toutes les 20 minutes . NE  PAS  ENVOYER LES EQUIPES AVANT LE SIGNAL.

VOIR TABLEAU pour les départs de chaque équipe.

REPARTITION DES ATELIERS PAR CLASSE:







MATIN



APRES MIDI

	LA QUEUE DU DIABLE
	EWUES 2   ANNE    SABINE
	EWUES 2  MARIE-LAURE  ODILE

	KANGOUROUS
	EWUES 1  PASCAL   PHILIPPE
	SARDAGNE RACHEL JEREMY

	RIVIERE AUX CROCODILES
	NOIRET  CAROLE  VALERIE
	NOIRET  CORINNE   HEIDI

	MANCHOT MAÎTRE CHEZ LUI
	THYEZ NATHALIE  MARIE CLAIRE
	SARDAGNE  ELENA DELPHINE

	RELAIS DEMENAGEUR
	CENTRE  CLOTHILDE DELPHINE
	  FRED   ISA

	LA TORTUE
	St SIGISMOND VALERIE DOMINIQUE
	CENTRE  SONIA  ISABELLE

	LES CAISSES BUTS
	
	EWUES 1 AUDE DELPHINE


Maître du temps                                   Eric                                                Alexandra 

CHAQUE CLASSE prévoit le matériel pour son atelier .

 PENSER à apporter pour chaque atelier une boîte de feutres, sifflets et pharmacie.
LES EQUIPES

Constituer des équipes de 7 ou 8 enfants.

Chaque équipe sera jumelée avec une équipe d'une autre classe ( voir tableau), avec laquelle elle restera toute la rencontre. Des repères de couleurs faciliteront le jumelage.

Il faudrait un adulte par doublette pour les déplacements.

Chaque équipe doit avoir:                


Une plaquette rigide ( carton ou bois avec élastique)


Une fiche d'équipe


Coller le prénom et le codage sur le vêtement de l’enfant, surtout pour les MS GS.

Sur la fiche, inscrire: 



L'école, la classe et la classe jumelée



Le codage de couleur



Les prénoms des enfants




Colorier l'atelier de départ.

